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Un gioco di matematica veloce progettato per aiutare ad imparare i legami fra i numeri

Scopo del gioco: Creare 6 legami fra i numeri (Bondz) numerici che fanno una somma di 10 o 20

Giocatori: 1-6 giocatori '

|
Inizia il gioco: Posizionare tutti i Bugz sul tavolo, con il lato Bug rivolto in alto. Tultti i giocatori A
lanciano un Bug sul lato con il numero contemporaneamente (e conservano quel Bug nel loro nido). t“A.,
Il giocatore con il numero piu alto parte per primo. ""-,,&a
Gioca il gioco: | giocatori a turno, in senso orario, estraggono un Bug dal tavolo, lo girano nel \
proprio nido e cercano di creare dei Bondz fino a 10 0 20 (ossia 2 numeri qualsiasi che sommati \

assieme facciano 10 o 20). Una volta che i giocatori hanno 12 Bugz nel proprio nido, se hon hanno

ancora creato 6 Bondz, devono scambiare un Bug dal proprio nido con uno di quelli sul tavolo. Un
giocatore non pud avere piu di 12 Bugz nel proprio nido contemporaneamente. Un PLYT Bug puod

essere QUALSIASI numero che sivuole da 1 a 13. (

Vincere la partita: 1l primo giocatore che completa 6 Bondz numerici con i suoi 12 Bugz vince la
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Consiglio: Quando i giocatori scambiano i Bugz dei propri nidi, tieni d’occhio quello che rimettono
sul tavolo perché potrebbe essere proprio quello che ti serve.

Potete guardare anche i video su www.plyt.co.uk su come si gioca
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