Regolamento P YT Sequence

Missione: Essere il il primo scalatore a raggiungere la vetta del Monte PLYT effettuando le Sequenze
dal punteggio piu alto con i dadi.

Cos’é una Sequenza: Una Sequenza e una combinazione di dadi per formare uno fra:
e  Abbinamento - almeno 3 numeri uguali es. 7,7,7
e  Totale — la somma di tutti i 6 numeri uguale o superiore a 50 es. 6+9+10+8+12+11 = 56
. Scala Base — almeno 4 numeri la cui differenza fra loro sia 1 0 2 es.
o 1,2,3,4—differenza di 1
o 2,4,6,8—differenza di 2
o  3,5,7,9 — differenza di 2
. Scala Avanzata — almeno 3 numeri la cui differenza fra loro sia 3 es.
o 3,6,9—differenza di 3
o 5,8,11 — differenza di 3

Una Sequenza assegna il Dado Master (dado nero) piu un Bonus

Guadagnare un Bonus Sequenza: Si puo guadagnare un bonus aggiuntivo in base alla difficolta
della Sequenza come segue

Bonus Assegnato
4 8 12
Abbinamento (Numero di Dadi) 3 4 5 6
Totale (Somma >) 50 60 70
Scala Base (Numero di Dadi) 4 5 6
Scala Avanzata (Numero di Dadi) 3 4

Fare un turno: Lancia tutti e 6 i dadi nel vassoio cercando di mettere a segno una Scala, un
Abbinamento o un Totale. Metti da una parte i dadi che vuoi tenere e lancia quelli che vuoi cambiare.
Poi se lo desideri, puoi fare la stessa cosa con alcuni o con tutti i dadi. Alla fine dei 3 tiri dichiari la tua
Sequenza e sposti il tuo scalatore del numero corretto di gradini a seconda del punteggio totale della
Sequenza.

e es. il tuo primo tiro mostra quanto segue

Puoi tirare nuovamente qualsiasi dado ma decidi di tenere 3, 7, 9 e 11 e di tirare
nuovamente gli altri 2 dadi per rivelare

Decidi di tenere entrambi i numeri per fare 7, 8, 9, 10 e 11 e rilanci il 3 nel vassoio per il tiro
finale che rivela



L6 4

Fai una Scala Base di 6, 7, 8, 9, 10 e 11 che ti da un punteggio di 7 (dado Master nero) piu
un bonus di 8 (secondo la tabella) per mettere a segno una scala che include tutti e 6 i dadi.
Muovi il tuo scalatore di 15 gradini in avanti (7+8).

Nota che il dado Master non deve per forza essere parte della Sequenza, ad es. se dopo 3 lanciato
Sequenza consiste di 4 dadi rossi che mostrano 8, 8, 8, 8 ed il dado nero che mostra un 5, tu faresti
spostare il tuo scalatore di 5 + 1 bonus di 4.

Se non riesci a soddisfare i requisiti minimi per una Scala, un Abbinamento o una Sequenza Totale il
tuo scalatore rimane dov’e ed il turno passa al giocatore successivo in senso orario

PLYT Check Points: Come con il normale PLYT, se vuoi puoi includere le carte PLYT.

Vittoria

Vince il gioco il primo scalatore che raggiunge la vetta.
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